Primaths est un logiciel gratuit de calcul
mental créé par le groupe Tice de
I’Académie de Dijon.

Le logiciel offre a |'éleve un entrainement
progressif au calcul mental et il permet a
I'enseignant de créer facilement une
évaluation.
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Contenu de l'application :

Nombres entiers :

Additions

Soustractions

Complémentaires

Multiplications (tables)

Multiplications par 10,100, 1000 (nouveau)

>
>

>

>

>

= Divisions
% Produits et quotients "courants”
= Critéres de divisibilite

= Méli-meélo d'opérations

= Le nombre manguant

>

Ecrire un nombre en chiffres
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Contenu de |application :

Nombres décimaux :

¢ B B B B B BB

Additions

Soustractions

Multiplications et divisions par 10,100 et 1000
Multiplications et divisions par 01, 0.01et 0.001
Ecrire un nombre en chiffres (nouveau)

Zéros inutiles (nouveau)

Comparaison de nombres décimaux (nouveau)

Ordres croissant et déecroissant (nouveau)
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Contenu de |application :

Fractions :

e B BB BB

Simplifications assistées
Simplifications

Fractions égales

Additions de fractions décimales
Soustractions de fractions décimales

Multiplications de fractions décimales

Jeux mathématiques :

T

Carres magiques

Pyramide de nombres

Le nombre cible (additions)

Le nombre cible (Multiplications]

Le compte est bon
Sudoku
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Primaths peut étre utilisé :

(Pprimaths

* en ligne, sur internet, en se rendant sur
le site de l'auteur (www.multimaths.net)

* Hors connexion, apres avoir installé le
programme sur les ordinateurs.
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http://www.multimaths.net/
http://www.multimaths.net/?page=ptele

Création de comptes :

La création de comptes
permet de sauvegarder
I'intégralité du travail
effectué par chaque
utilisateur

Primaths n’offre pas de
fonctionnalité réseau ce
qui impligue que la
création d'un compte
est valable uniquement
sur l'ordinateur  sur
lequel ce compte a été
créé.

PHIIMAGCN'S

IDENTIFICATION

Il n'y a actuellement aucun utilisateur enregistré sur cet ordinateur.

Cliquer ci-dessous pour ajouter un utilisateur ou choisir le parcours libre

-~

+) AJOUTER UN PARCOURS
= UTILISATEUR LIBRE

o

Utilisation libre

La création de
comptes n’est pas
obligatoire.

Vous pouvez
utiliser Primaths en
mode « parcours
libre »

Ce mode regroupe
I’'ensemble des
fonctionnalités du
logiciel.

Notes sur la création de comptes

C. Legendre - Erun 58




Eléments a
renseigner

création d’un

PIMAGH'S

NOM : MOT DE PASSE :
PROFESSEUR Test

PRENOM : CONFIRMER MOT DE PASSE :
UN Test

CLASSE :
CcMm2

NOTE :

Sivous étes seul a utiliser Primaths sur cet ordinateur, vous pouvez configurer ce compte comme compte par défaut :

s, lors du démarrage de I'application, ce compte sera chargé automatiguement sans que la boite

d'identification apparaisse. Cette option, disponible dans le module de configuration, est désactivable a tout moment.

RETOUR VALIDER
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Pour consulter

® pfiﬂ'Oths les résultats de E

AIDE  APROPOS I'utilisateur

- = -
INFORMATIONS RESULTATS MODE PAR DEFAUT GESTION DU SON 1 CONFIG DECONNEXION E B OB = EE = = = -

Nombre d' ices effectués : 0 ] L/ ”w " .

Dernier Exercice i, O ee
- = !

Derniére note obtenue : pas de note —

PROFESSEUR
CM2

UN
1

Menu
NOMBRES NOMBRES fi ]
\ ENTIERS DECIMAUX configuration

NOIVIERESIENTIERSE
Choix de la
thématique

Choix de
I’'exercice a
effectuer

Ecriture e . A " Multiplications Multiplications
Complémentaires
en chiffres Additions IousLruLLun: : (tables) par 10, 100, 1 000...

... - . " Criteres de e, Nombre
Divisions Les "Classiques N Meli-meélo !
Divisibilite manguant
T T T T
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() primaths

PROFESSEUR

Derniére note obtenue : pas de note

CONFIGURATION :

MES OPTIONS PAR DEFAUT : MON COMPTE :

DEMARRAGE DE L'APPLICATION : INFORMATIONS SUR LE COMPTE UTILISATEUR :

Le mode par défaut est : NOM: | PROFESSEUR

v Mode Eleve PRENOM: = UN

Mode Professeur CLASSE: = CM2

/ % Définir ce compte comme compte par defaut
Les sons doivent étre :

Activés
ACTIONS SUR LE COMPTE UTILISATEUR :

CHANGER LE MOT DE PASSE

v Désactivés

INFORMATIONS RESULTATS ~ MODE PAR DEFAUT

o CM2  tonte s s & e

AIDE APROPOS

GESTION DU SON CONFIG  DECONNEXION

——

MISE AJOUR :

Cliquer sur le bouton ci-dessous pour
vérifier si une mise a jour est disponible
(nécessite une connexion internet).

RECHERCHER UNE
MISE A JOUR

FERMER

Le menu configuration permet :

de choisir le mode par défaut
d’activer ou désactiver le son
de changer le mot de passe
de supprimer le compte

de rechercher une mise a jour
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(® Nombres entiers et complémentaires :

Configuration de l'exercice :

o e
_'—
5 10 20 Mode évaluation (prof)

@( Délai : 10 secondes

1 2 3 4 Délai : 20 secondes
Délai : 30 secondes
Niveau 1 : complémentaires a 50

: , . . Délai : 60 secondes
Niveau 2 : complémentaires a 100

Niveau 3 : complémentaires a 1000 Délai : Temps illimite

Niveau 4 : niveau personnalisable

Démarrer l'exercice

Pour chaque exercice, il est possible de configurer le nombre de questions, le niveau de difficulté, le mode
(éleve ou professeur), le délai de réponse.
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Le mode exercice (éleve)

@ Multiplication de nombres entiers (tables) :

-

Tables de multiplications - Exercice non chronométré -

Exercice :
Nombre de questions :
Tables :

Délai de réponse :

Calculs effectués : 3 sur 10

Réponses justes (J):
Réponses absentes (A): o

Réponses fausses (F) :

Score:

4|20

Correction:

6 X9 =54

La progression est affichée sur le tableau de bord (a gauche). En cas d'erreur, une correction est
donnée.
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Le mode évaluation (professeur)

@ Multiplication de nombres entiers (tables) :

5/10 !

o]

Ce mode permet une utilisation en classe entiére avec un vidéoprojecteur.
Pour un exercice donné, les calculs s’affichent au tableau et défilent selon la durée choisie.
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Le mode évaluation (professeur)

@ Multiplication de nombres entiers (tables) :

Correction de I'exercice:

Q.01 :
Q.02 :
Q.03 :
Q.04 :
Q.05 :

8 x 8 =64
9 x7 =63
5x 10 =50
11 x5 =55
8 x4 =32

Q.06 :
Q.07 :
Q.08 :
Q.09 :
Q.10 :

A la fin de I'exercice, il est possible d'afficher les réponses a |I'écran ou de les imprimer.
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Les résultats

Lorsqu’un compte est créé, les scores aux différents exercices sont automatiquement sauvegardés.
Il est possible de voir les exercices réalisés lors de la séance ou I’intégralité des exercices effectués par |'éleve.

Mes resultats :

Résultats de la séance actuelle

-- S&lecticnnez un exercice - r
= Sé&lectionnez une date - r

IMPRIMER

id - Date Exercios Type Miveau Delaid Score
29 16/05/2000 Lz Camgte est ban beuc Mathématigues 1 partia(s) 3 minutes 150
B 07082000 Multiplications de nombres entiers Calculs classiques Tab :2.3.4,5.6.7.4 05 secordes 2020
37 07 042000 Pyramide do nambrag Mombres entiars Mivaaws 2 0:11:12 020
¥ 07 042000 Pyramide de nombres Mambres entiers Miveais 1 :01:54 20 28
25 07 042000 Ecrire un nombre entier en chiffres Conmaitre les nombres Miv. 5« [B00000 ; 1000000] Dibdai Allienind 2020
24 07 o4 2000 Ecrire un nomibre entier en chiffres Connaitre les nombres M, 1-[0; 100] Delaiillimizs 2020
3 0704 2000 Pultiplizations de nambres entiers Calculs b trows Tab 23,456,748 20 pecondes 1420
22 07 04/2000 Multiplications de nombres entiers Cabeculs classiques Tab:2.3,4.5,6,7.8 20 secandes 2020
1 OF 0872000 Multiplizations de nombres entiers Calculs & trows Tab:2.3.4.59.6.7.8 Dédai illimigs a0 20
0 07 042000 Multiplications de nombras entiers Calzils (lpssinues Tak:2,3,4,56,7.8 Dkl illienind 2020
19 03042000 Ecrire un nombre entler en chiffres Connaftre les nombres MNiv. 1= [0 100] 10 secordes 1820
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